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Abstract:  Data caching has emerged as an effective way to reduce network traffic, alleviate server load and 
accelerate information access. Deploying a group of distributed caching nodes to cooperate with each other in 
serving client requests will further improve the system performance. One of the important issues in distributed 
caching system is coordinating cache placement to achieve access cost minimization. In this paper, a theoretical 
model is introduced to analyze the access cost of placing a set of data objects in distributed caching systems. In this 
model, the cache placement problem is formulated as an optimization problem. A graph-based algorithm is proposed 
to solve the problem. The algorithm applies a modified Dijkstra’s algorithm to look for the shortest path in the 
access cost graph, which corresponds to an optimal cache deployment for the system. The correctness of the 
graph-based algorithm is proved theoretically and its performance is evaluated by simulations. Experimental results 
show that the graph-based algorithm outperforms most existing distributed caching schemes. 
Key words:  distributed caching system; cache placement; graph-based algorithm 

摘  要: 数据缓存技术可以有效地减少网络拥塞,减轻服务器负载,加快信息访问速度.通过部署一组地域分布的

缓存节点相互协作处理用户请求,可以进一步提高系统性能.在分布式缓存系统中,一个值得关注的问题是优化缓存

的放置,使访问开销最小化.首先建立了一个理论模型来分析缓存副本放置对系统访问开销的影响.基于这个模型,
缓存放置问题可以形式化地描述成一个最优化问题,提出了一种图算法来解决该问题.图算法使用修改的 Dijkstra
算法在访问代价图中寻找一条最短路径,该路径对应一种最优的缓存部署.理论上证明了图算法的正确性,并使用仿

真实验对其性能进行评估.实验结果表明,图算法的性能优于大部分现有的分布式缓存机制. 
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随着 Internet 的迅速发展,网络用户的不断增多,网络应用对于带宽和服务器性能的要求也越来越高.数据

缓存技术将经常访问的数据缓存到靠近用户的网络节点上,可以有效缓解网络拥塞,减轻服务器负载,并减少网

络访问延迟[1−3].为了充分发挥缓存的效率,人们提出了协同缓存的思想[4−9]:通过一组地域上分布的缓存节点相

互连接,共享缓存内容,形成一个分布式缓存系统.当一个节点请求的数据不在本地缓存时,它可以从附近的缓

存节点获得该数据,而不必每次都向服务器发送请求.协同缓存与单机缓存相比,可以进一步提高缓存利用率,
加快信息访问的速度. 

在分布式协同缓存系统中,一个值得研究的问题是如何优化缓存数据的分布.在传统的缓存机制中,节点各

自独立地进行缓存决策,分别缓存本地访问最频繁的数据.这种单机决策的方法会造成缓存数据冗余,缓存系统

的效率低下[10].理想的做法是,各个节点协同地进行缓存决策,充分发挥缓存效率,使系统的整体访问开销降到

最低. 
本文研究优化缓存部署问题,提出了一种分布式缓存系统最低访问开销的图算法.本文的主要贡献可以归

纳如下:(1) 建立了一个理论模型来分析缓存副本放置对系统访问开销的影响,并将缓存放置问题形式化地描

述成一个最优化问题;(2) 提出了一种求最优缓存部署的图算法,它根据用户请求和网络距离等信息构建一个

代价图,并使用Dijkstra算法在代价图中寻求一条最短路径,该最短路径代表一种最优的缓存部署方案;(3) 从理

论上证明了图算法的正确性,并使用仿真实验验证算法的有效性.实验结果表明,与其他现有的分布式缓存算法

相比,图算法的性能有明显提高. 

1   相关工作 

在协同缓存的早期研究工作中,Malpani 等人[4]提出,通过一组代理缓存服务器之间共享缓存内容,可以获

得比单机缓存更好的性能.为了实现节点之间缓存数据的共享和协同,人们提出了许多支持协同缓存的协议. 
ICP(Internet cache protocol)[11]协议采用层次式结构来进行缓存数据的查找和定位.CARP(cache array routing 
protocol)[12] 协议使用哈希表来定位缓存节点 ,可以减少节点之间相互通信的开销 .WCCP(Web cache 
coordination protocol)[13]协议则在路由器上可以实现对用户访问透明的重定向.Summary Cache[14]协议则使用

Bloom filter 来建立和维护其他节点的缓存目录,可以快速地定位附近的缓存数据. 
CRISP(caching and replication for Internet service performance)[1]系统提出利用缓存目录来实现协同缓存.

它使用一个目录服务器来维护全局的缓存数据的元信息,可以通过查询缓存目录来定位最近的缓存节点.这种

集中式目录的机制效率很高,但是目录服务器也容易成为瓶颈.Zhang 等人提出了适应性缓存的思想[3],在这种

系统中,Web 服务器与缓存服务器被组织成多个相互交迭的组播组,使用组播技术转发用户请求和回传数据,根
据用户的访问情况自动调整缓存数据的分布,用户访问频繁的数据能够沿着分布树从源服务器向客户端靠近.
通过组管理和维护策略自动调整组播组的大小,从而达到均衡负载的目的.Bhattacharjee等人[6]则提出了自组织

的网络缓存机制,它可以实现于无结构网络,具有更好的扩展性.各节点可以根据邻近节点的信息进行缓存放置

和替换决策.在自组织网络中,如何优化缓存数据的分布是一个很有挑战性的问题. 
Korupolu 等人[5]研究了协同缓存放置和替换问题,他们针对层次结构的网络拓扑,以优化节点之间的访问

延时为目标,提出了一个分析模型,把最优缓存放置问题转化为一个最小代价流问题,并给出了最优解法.然而,
该算法的时间复杂度较高,节点的通信开销比较大,也不适用于非结构的网络缓存系统.为了避免缓存副本产生

冗余,提高缓存命中率,Ramaswamy 等人[15]提出失效期(expiration-age,简称 EA)缓存部署策略.EA 算法的基本思

想是,将一组网络节点的缓存空间看成一个合成的空间,对每个缓存对象引入一个 EA 值作为决策依据,EA 值定

义为数据对象最后一次在缓存中命中到它被替换出缓存所经历的时间,表征该对象在缓存空间内的存活期.当
一个节点接收到一个数据对象时,是否缓存该对象由其他缓存有该对象的节点共同决定.这种方法可以减少节



 

 

 

1526 Journal of Software 软件学报 Vol.21, No.7, July 2010   

 

点组内的缓存冗余度,同时保证缓存的数据具有尽可能长的存活期.Modulo[6]是针对自组织网络提出的一种缓

存放置和替换策略,其目标是减少网络拥塞和访问延迟.它提出了缓存半径的概念,在缓存半径范围内,一个数

据对象最多会被缓存一次.对于给定的缓存半径,使用一个称为 Modulo的哈希函数将数据对象映射到缓存节点

上,使得一个节点只缓存一组特定的数据,同一半径内的节点之间缓存的数据不会相同.它明显降低了缓存冗余

度,从某种程度上改善了系统性能.但是,这一策略没有考虑到数据的热门程度和网络距离等因素的影响. 
Che 等人[16]建立了一个分层的协同缓存模型,提出了一种 Filter 算法,把缓存层次看作低通滤子,只有访问

频率达到某个阈值时才会被缓存,低于阈值的对象会被过滤到下一个缓存层次上.这种算法需要知道全局访问

频率信息 ,在实际情况中很难应用 .Laoutaris 等人 [17]提出了若干层次式缓存放置算法:Prob,LCD(leave copy 
down)和 MCD(move copy down).他们的研究表明,LCD 算法的实现很简单,但是可以取得和 Filter 算法差不多的

效果.Tang 等人[18]给出了在 en-route 缓存中优化分布缓存副本的方法.En-route 缓存使用固定路由,访问节点和

数据源之间形成树状结构,在这种情况下,缓存放置问题被证明可以化为一个最优化问题,并使用动态规划来求

解.Li 等人[19]研究了多版本媒体文件的最优部署问题,基于多媒体编码转换的代理缓存系统,提出了动态规划解

法.Alan等人[20]则针对在线流媒体应用,研究了代理服务器和客户端缓存的协同副本放置技术,把最优缓存部署

问题转化为一个多约束线性规划问题来求解.然而,大部分研究工作以层次式或树状的网络为背景,在这种结构

化的网络中,可以计算出最优缓存部署方案,但这并不适用于广域、无结构的分布式协同缓存系统. 

2   分布式协同缓存系统 

本文研究在广域分布的协同缓存系统中如何优化缓存副本部署.图 1 显示了一个分布式缓存系统,在这个

系统中,一组广域的缓存节点相互连接,形成一个无结构的覆盖网络.节点之间相互共享缓存数据,协同处理用

户请求.当一个节点产生一个数据请求时,它首先检查本地缓存是否有请求的数据,如果缓存有该数据,则直接

返回给用户;否则,用户请求会被转发给其他缓存节点.用户请求可能会经过若干次转发,直至到达一个缓存有

请求数据的节点,或者到达源服务器.该数据会沿着转发的路径,回传给用户.在该路径上的节点都可以根据某

种原则,决定是否需要缓存该数据的副本. 

Server

Server

Server

Internet

Client
Client Client

Client

Proxy

Proxy

Proxy

Proxy Proxy

Proxy

 Overlay

 
Fig.1  Distributed caching system 

图 1  分布式缓存系统 

为了简化分析,我们不考虑缓存的一致性问题,假设缓存的数据都是有效的.另外,我们假设系统可以定位

最近的缓存副本(例如可以使用前面介绍的缓存目录或 Summary Cache 协议来实现),这样,用户的数据访问请

求总是从最近的缓存副本得到响应.我们关注优化缓存副本部署问题:给定一组协同缓存节点,已知节点之间的
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网络距离以及每个节点对于一组数据对象的请求率,决定如何分布缓存数据对象的副本,使得系统的总访问开

销最小. 

3   问题描述 

在广域分布的、无结构的网络中,要实现全局最优缓存部署是很困难的.我们采用一种局部优化的方法:针
对每次数据访问的路径所经过的节点来进行缓存数据的优化部署.图 2 显示了分布式协同缓存中的一条数据

访问路径.节点 u 需要访问数据对象 O,由于本地没有缓存所请求的对象,所以用户请求被转发,直至到达一个缓

存有该请求对象的节点 v(或源服务器).节点 v 响应用户请求,并把数据 O 沿原路回传给节点 u.假设从 u 到 v 的

路径上依次经过 n 个节点,将节点 u 编号为 0,节点 v 编号为 n,路径上的其他节点依次编号为 1,2,…,n−1.我们的

目标是优化该路径上的缓存副本的部署. 
 
 
 
 
 

Fig.2  Data access in distributed caching system 
图 2  分布式缓存系统中的数据访问 

假设 iλ′ 表示在一段时间内节点 i 观察到的访问对象 O 的请求次数(称为请求到达率),这些请求可以分为两

部分:(1) 来自访问路径上节点 i−1 转发的请求,其次数为 1iλ −′ ;(2) 来自访问路径之外的其他节点的请求(包括节

点 i 自身产生的请求),其次数记为λi.很显然,有 1i i iλ λ λ −′ ′= − (对节点 0,令 0 0λ λ′= ). 

我们使用数据传输所经过的跳数来衡量访问对象的开销.如图 2 所示,假设用 hi来表示节点 i 到距其最近的 
一个缓存有所请求对象的节点的跳数,节点 i 访问对象 O 的开销可以表示为 ( , ) i iC i O hλ′= .由于经过节点 i−1 的 

访问请求必然经过节点 i,在整个访问路径上,所有节点访问对象 O 的总开销可以表示为 
1 1

1
0 0
( ) .

n n

i i i i i
i i

Cost h hλ λ λ
− −

−
= =

′ ′= − =∑ ∑  

当对象 O 从节点 n 回传给节点 0 时,沿途上的每个节点都可以决定是否缓存对象 O 的副本.缓存部署问题

研究如何合理地将缓存副本放置在路径的节点上,使得总体访问开销最小.被选中放置缓存副本的一组节点的

集合称为一个缓存部署.下面先给出它的形式化定义. 
定义 1(缓存部署). 在分布式缓存系统中,假设对象 O 被缓存在节点 0 到节点 n 的路径上的 K 个中间节点: 

d1,d2,…,dK(0≤K≤n,0≤d1≤d2≤…≤dK<n),集合 DK={d1,d2,…,dK}是路径上节点集合{0,1,…,n−1}的一个子集,
则称 DK 为一个缓存部署. 

由于节点的缓存空间是有限的,当对象 O 被放置到节点 i 上时,一个或多个缓存对象会被替换出去,以腾出

空间来容纳新的对象.访问这些对象的开销就会增加.我们将由于缓存替换而增加的访问开销称为替换开销[21].
用 mi 来表示节点 i 放置对象 O 的替换开销,假设被替换出去的对象集合为 R,则 mi 可以计算如下: 

( , )
j

i j
O R

Cm i O
∈

= ∑ . 

下面研究访问开销的通用的计算方法.假设 x,y 是从节点 0 到节点 n 的路径上的两个节点,0≤x≤y≤n−1,
则从 x 到 y 的路径上的节点为 x,x+1,…,y.我们考虑这一组节点的访问开销,分别研究如图 3 和图 4 所示的两种

数据访问情况. 
(1) 如图 3 所示,缓存副本放置在节点 y,所有从 x 到 y 上的节点的访问请求都由 y 来响应.用函数ϕ(x,y)表示

这种情形下的总访问开销,可有如下计算: 

... ...
0 1 i n

m0 m1 mi

u v

hi

mn−1mn−2

λn−2 λn−1λi λ0 λ1 

n−2 n−10λ′  1λ′ 1iλ −′ iλ′ 3nλ −′ 2nλ −′ 1nλ −′
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(2) 如图 4 所示,缓存副本放置在节点 x 和 y,由于请求的对象总是从最近的缓存副本处取回,因此节点

x,x+1,…,
2

x y+⎢ ⎥
⎢ ⎥⎣ ⎦

的请求由节点 x 响应,节点 1
2

x y+⎢ ⎥ +⎢ ⎥⎣ ⎦
,…,y 的请求由节点 y 来响应.用函数φ(x,y)表示这种情形

下的总访问开销,可有如下计算: 

 12

1 1
2

0,                                                        1
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( ) ( ),  0 1
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y

i i
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Fig.3  Access cost with object caching in y       Fig.4  Access cost with object caching in both x and y 
图 3  数据对象缓存在 y 节点时的访问开销      图 4  数据对象同时缓存在 x 和 y 节点时的访问开销 

对于更一般的情况,假设 DK={d1,d2,…,dK}(0≤d1≤d2≤…≤dK<n)是一个缓存部署,它将访问路径上的节点

划分为 K+1 个子集合{0,…,d1},{d1,…,d2},…,{dK,…,n}.对于每个子集,其节点的数据访问满足上述两种情况之

一.因此,对于缓存部署 DK,系统的总访问开销等于各子集的访问开销与替换开销之和,可以表示为 

 1 1
1

(0, ) ( , )
K

K

i i i
i i D

d d d mϕ φ +
= ∈

+ +∑ ∑  (3) 

其中,设 dK+1=n.上式就是我们要优化的目标函数.我们首先给出分布式缓存部署问题的形式化定义. 
定义 2(缓存部署问题). 给定一组非负实数λ0,λ1,…,λn−1,m0,m1,…,mn−1,假设 DK={d1,d2,…,dK}(0≤d1≤d2

≤…≤dK<n)是集合{0,1,…,n−1}的一个缓存部署,定义目标函数 C(DK)如下: 

 1 1
1

( ) (0, ) ( , )
K

K

K i i i
i i D

C D d d d mϕ φ +
= ∈

= + +∑ ∑  (4) 

缓存部署问题就是寻找一个集合 DK,使得目标函数 C(DK)的值最小. 

4   求最优缓存部署的图算法 

本节介绍一种求解最优缓存部署的图算法.我们构造一个代价图来表示系统访问开销.代价图是一个有向

的带权图,在代价图中,从源节点到目标节点的每条访问路径表示一种缓存部署方案,路径的权重之和等于该缓

存部署的访问开销.我们使用 Dijkstra 最短路径算法来求代价图的一条最短路径,该路径确定了一种最优的缓

存部署方案.最后,我们来证明这种图算法的正确性. 

4.1   代价图的构造 

我们使用一个有向带权图来描述缓存部署问题 ,这样的图称为代价图 .假设访问路径上的节点集合为

{0,1,…,n−1},用户请求在节点 n 上得到响应.对应的代价图的顶点有 n+1 行、n+1 列.顶点的排列如图 5 所示.
第 0 行有 n+1 个节点 ,从左到右分别记为 V(0,0),V(0,1),…,V(0,n),第 i(1≤ i≤n)行有 n+2−i 个顶点 ,分别记为

V(i,i−1),V(i,i),…,V(i,n).相应地,第 j(0≤j≤n−1)列有 j+2 个顶点,第 n 列有 n+1 个顶点. 
对于每一行,从左到右每两个相邻顶点之间有一条水平有向边.对于每一列,每个顶点到该列的最后一个顶
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点都有一条垂直有向边(第 n 列除外).为了加以区分,在图 5 中,水平边用实线表示,垂直边用虚线表示.我们给每

条边赋以一个权值,赋权的方法如下: 
(1) 第 0 行的水平边(V(0,j),V(0,j+1)),权重为 

 (0, )
0

(0, 1)( , ) ,j j

j

k
kVW V λ

=
+ = ∑  0≤j≤n−1 (5) 

(2) 第 i 行的水平边(V(i,j),V(i,j+1)),权重为 

 (0, ) (0,
1 1

2

1)

0,                   1

( ) ,,  othe i e, rw s
j

i jk

j j k

i j

W VV λ
+ −⎢ ⎥= +⎢⎣

+

⎥⎦

= +⎧
⎪⎪= ⎨
⎪
⎪⎩

∑  1≤i≤n,i−1≤j≤n−1 (6) 

(3) 第 j 列的所有垂直边,其权重都赋为 mj,即 
 W(V(i,j),V(j+1,j))=mj, 0≤i≤j,0≤j≤n−1 (7) 

在代价图中,我们定义点 V(0,0)为源节点,第 n 列的节点集合为目标节点,即 
SOURCE={V(0,0)},DESTINATION={V(0,n),V(1,n),…,V(n,n)}. 

从源节点到任一目标节点的路径称为访问路径.寻找最优缓存部署的关键是求一条最短的访问路径. 

(0,1)V (0,2)V (0,3)V (0,4)V (0,5)V

(1,0)V (1,1)V (1,2)V (1,3)V (1,4)V (1,5)V

0λ 0 1λ λ+
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i

i

λ
=
∑
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∑
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∑
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0

 
Fig.5  An access cost graph with n=5 
图 5  一个访问代价图示例,n=5 

4.2   求最优缓存部署的图算法 

基于上述构造的代价图,可以求出最优缓存部署.其基本思想是,使用 Dijkstra 算法求出代价图中的一条最

短访问路径,该最短路径就对应一种最优缓存部署方案.具体过程描述如下. 
(1) 使用第 4.1 节中介绍的方法构造一个代价图,并给每条边赋以相应的权重; 
(2) 使用Dijkstra算法,求代价图中源节点到目标节点集的所有访问路径的长度,然后求出最短的访问路径; 
(3) 将该最短路径映射为一种缓存部署方案,假设第(2)步中求出的最短访问路径经过 k 条垂直边: 

1 1 1 1 2 2 2 1) 1,(0, ) ( 1, ( ) ( 1, () 1 1, )) (,( , ),( , ),...,( , ),
k k k kx x x x xx x xx x xV V V V V V

−+ + ++ +  

则对应的缓存部署为 D={x1,x2,…,xk},将 D 作为最优缓存部署输出. 
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4.3   图算法的正确性 

本节证明图算法的正确性.为了证明图算法输出的是一个最优的缓存部署,我们首先证明以下引理: 
引理 1. 在代价图中,每一条访问路径对应于一个缓存部署;反之,每个缓存部署对应一条访问路径. 
证明:如果访问路径不经过任何垂直边,在代价图中只有一条路径 V(0,0)→V(0,1)→…→V(0,n),则其对应的缓存

部署为空集. 
如果一条访问路径经过 k 条垂直边

2 2 11 1 1 1 2) 1(0, ) ( 1, ( ) ( 1, (, ) 1, )) ( 1,( , ),( , ),..., ( , )
k k k kx x x x x x x x xx xV V V V V V

−+ + ++ + ,则其对应的缓存

部署为 D={x1,x2,…,xk}. 
反之,对于任何一个非空缓存部署 D={x1,x2,…,xk},可以构建一条访问路径,使它从源节点出发,经过 k 条 

垂直边
1 1 1 1 2 2 2 1) 1,(0, ) ( 1, ( ) ( 1, () 1 1, )) (,( , ),( , ),...,( , ),

k k k kx x x x xx x xx x xV V V V V V
−+ + ++ + 最后到达一个目标节点.根据代价图的构造方法, 

由图 5 可见,这样的访问路径是可以唯一确定的: 

1 1 1 1 2 2 2(0,0) (0, ) ( 1, ) ( 1, ) ( 1, ) ( 1, ( 1,) )... ... ... ...
k k kx x x x x x x x x x nV V V V V V V+ + + + +→ → → → → → →→→→ . 

如果 D 是空集,则对应一条不经过任何垂直边的访问路径 V(0,0)→V(0,1)→…→V(0,n). 
因此,缓存部署与代价图的访问路径是一一对应的.证毕. □ 
引理 2. 代价图中的每条水平边的权重,满足如下关系: 
(1) 对第 0 行的水平边,有 (0, ) (0, 1)( ), (0, 1) (0, )j jV jW V jϕ ϕ+ + −= (0≤j≤n−1); 

(2) 对第 i (0≤i≤n)行的水平边,有 (0, ) (0, 1), ( 1, 1) ( )) 1,( j jW i j jV V iφ φ+ − + − −= (i−1≤j≤n−1). 

证明: 
(1) 当 j=0 时,显然 1(0,1) (0,0)ϕ ϕ λ− = ; 

当 0<j≤n−1 时,根据ϕ函数的定义(公式(1)),有 
1

0 0

1 1

0 0

1

0

(0, 1) (0, ) ( 1 ) ( )

                              ( 1 ) ( )

                              (( 1 ) ( ))

                     

j j
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j i j i
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j
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对比方程(5),有 (0, ) (0, 1)( ), (0, 1) (0, )j jV jW V jϕ ϕ+ + −= . 

(2) 当 i−1=j 时,显然 ( , 1) ( , ) 0 0 0j j j jφ φ+ − = − = . 
当 i−1<j≤n−1 时,根据φ函数的定义(公式(2)),有 

1
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令
1

2
i jt + −⎢ ⎥= ⎢ ⎥⎣ ⎦

,若 i+j 为奇数,有 1 ,
2 2

i j i j t+ + −⎢ ⎥ ⎢ ⎥= =⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎣ ⎦ ⎣ ⎦
则 

1

1 1 1
( 1, 1) ( 1, ( 1 ) ( .))

j j j

k k k
k t k t k t

ji j i j k j kφ φ λ λ λ
−

= + = + = +

= +− + − − − =− −∑ ∑ ∑  

若 i+j 为偶数,有 1 1 1.
2 2

i j i j t+ + −⎢ ⎥ ⎢ ⎥= + = +⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎣ ⎦ ⎣ ⎦
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对比方程(6),有 (0, ) (0, 1), ( 1, 1) ( )) 1,( j jW i j jV V iφ φ+ − + − −= 成立.证毕. □ 

引理 3. 在代价图中,每条访问路径上的权重之和等于对应的缓存部署的访问开销. 
证明:在引理 1 中,我们已经证明访问路径和缓存部署是一一对应的.假设 Dk={x1,x2,…,xk}是一个缓存部署, 

它对应的访问路径经过 k 条垂直边
1 1 1 1 2 2 2 1) 1,(0, ) ( 1, ( ) ( 1, () 1 1, )) (,( , ),( , ),...,( , ),

k k k kx x x x xx x xx x xV V V V V V
−+ + ++ + 这些垂直边的权重之

和为
1

.
ix

k

i
m

=
∑ 该访问路径还经过 k+1 条水平边,这些水平边及其权重之和可以用引理 2 来计算: 

(1) 
1(0,0) (0,1) (0, ) ,... xV VV → → → 权重和为 

1 1

0 0

1 1

(0, ) (0, 1) 1, (0, 1) (0,( ) ( )) (0, ).
x x

j j
j jV j j xW V ϕ ϕ ϕ

= =

− −

+ + −= =∑ ∑  

(2) 
1 1 1 1 1 2( 1, ) ( 1, 1) ( 1, )... ,x x x x x xV VV + + + +→ →→ 权重和为 

1

2 2

1
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1 1
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综上,访问路径的权重总和为 

1 1
1 1

(0, ) ( , ) .
i

k k

i i x
i i

x x x mϕ φ +
= =

+ +∑ ∑  

其中,xk+1=n.与方程(4)比较,它刚好等于 C(DK),即权重之和等于对应的缓存部署的访问开销.证毕.  □ 
定理 1. 图算法给出了缓存部署问题的一个最优解. 
证明:根据引理 1,缓存部署和访问路径是一一对应的,引理 3 则说明访问路径的权重之和等于对应的缓存

部署的访问开销.在图算法中,使用 Dijkstra 算法求出一条最短访问路径,它对应的就是访问开销最小的缓存部

署.因此,图算法给出了缓存部署问题的一个最优解.证毕.  □ 

5   性能评估 

5.1   仿真环境 

我们通过仿真实验来评估缓存部署算法的性能.目前,大部分研究使用图来刻画网络拓扑[22−25],其中应用最

为广泛的是 Waxman 的随机图模型[24].我们使用 GT-ITM[26]网络仿真工具来生成符合 Waxman 模型的随机图,
以表示一个分布式缓存系统的覆盖网络,仿真 1 000 个缓存节点.Waxman 模型的γ和β参数分别设为 0.2 和 0.5. 

在分布式缓存系统中,每个节点按照一定的模式产生数据访问请求.Breslau 等人[27]的研究结果表明,用户

对 Web 页面的访问服从 Zipf-Like 分布,即大部分用户请求集中在小部分的“热点”数据上.假设 N 为数据对象的 

总数,pi 为第 i 个热门对象被请求的概率,有 i
Gp
iα= ,其中,

1

11N

k
G

kα
=

−
⎛ ⎞

= ⎜ ⎟
⎝ ⎠
∑ ,α是表征访问集中程度的参数.类似文献 

[16,18,21]中的方法,仿真用户请求到达服从泊松过程,请求到达率λ设为 5.用户对数据的访问符合 Zip-Like 分
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布,并默认地将α参数设为 0.9. 
我们使用缓存命中率和平均访问延迟这两项性能指标来评估缓存部署算法.缓存命中率等于访问请求在

分布式缓存系统中命中的次数除以访问请求的总数,它是一个被广泛用于评估缓存性能的指标.平均访问延迟

等于用户取回一个数据所经过的平均跳数,它是我们算法优化的目标. 

5.2   性能分析 

本节对图算法的性能进行分析.为了进行对比,我们实现了最常用的单机缓存决策的 LRU(least recently 
used)算法以及相关工作中介绍的 MODULO 算法[6]和 EA(expiration age)算法[15].我们主要考察缓存的大小、缓

存节点的数量以及用户访问模式对各种缓存部署算法的影响. 
5.2.1   缓存大小的影响 

影响缓存系统性能的最重要的因素是缓存的大小.在实验中,假设每个节点的缓存能力是相同的,系统所有

节点的缓存空间的总和称为综合缓存空间.令源服务器中数据集的大小总和为 S,我们将综合缓存空间设为 S的
百分比,令其在 30%~80%之间发生变化,考察在不同缓存大小情况下算法的性能. 

图 6 显示了系统缓存命中率随缓存大小的变化情况.从图中可见,所有缓存策略的缓存命中率都随着缓存

空间的增大而增大.这是因为:一方面,随着缓存空间的增大,单个节点可容纳的数据对象越来越多,本地命中率

会有所提高;另一方面,对协同缓存来说,缓存空间的增大,表明可共享的缓存数据会增多,用户访问在其他缓存

节点命中的概率也会增大.例如,图中的 LRU 算法的缓存命中率从 0.56 提高到 0.71,增加了 27%.根据 4 种算法

的曲线比较来看,LRU 算法的命中率最低;MODULO 和 EA 算法比较接近,都高于 LRU 算法;图算法(GRAPH)
的命中率远高于其他 3 种算法,与 LRU 算法相比,图算法的命中率提高了 5%~10%. 

图 7 比较了系统访问延迟随缓存大小的变化情况 .可见 ,平均访问延迟随着缓存空间的增大而有所降

低.LRU 算法的访问延迟最高;EA 和 MODULO 算法次之;图算法的访问延时最低,比其他算法降低了接近 10%.
随着缓存空间的进一步增大,图算法的效果将更加明显. 

LRU 算法性能较差的原因在于它是一种单机缓存决策算法,节点间没有协同,缓存冗余度大;而且只考虑数

据的最近访问时间,忽略了其他影响性能的因素.图算法是一种协同的缓存部署算法,它考虑了用户请求到达

率、网络距离等因素,降低了系统访问开销,在仿真实验中表现出良好的性能. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fig.6  Cache hit ratio under different cache size       Fig.7  Average access delay under different cache size 
图 6  不同缓存大小下缓存命中率的比较            图 7  不同缓存大小下平均访问延迟的比较 

5.2.2   缓存节点数量的影响 
缓存节点的数量代表了系统的规模,当数据服务器的数量和位置固定时,缓存节点越多,共享的缓存空间越

大,用户请求在缓存中命中的机会也会越大.我们通过改变 GT-ITM 的仿真参数来生成不同规模的覆盖网络,令
网络节点的数量从 20 变化到 1 000,研究缓存部署算法在不同网络规模下的性能. 

图 8 显示了网络规模对缓存命中率的影响.可见,几种算法的命中率都随着节点数量的增加而有所增大.例

C
ac

he
 h

it 
ra

tio
 

0.78
0.76
0.74
0.72
0.70
0.68
0.66
0.64
0.62
0.60
0.58
0.56

30    40     50     60     70     80

Aggregated cache size (% of data set size)

6

8

6

2

4

6

8

7

2

4

6

8

30 40 50 60 70 80

LRU
EA

MODULO
GRAPH

LRU 
EA 
MODULO
GRAPH 

A
ve

ra
ge

 a
cc

es
s 

de
la

y 8.0

7.5

7.0

6.5

6.0

5.5
30    40     50     60     70     80 

Aggregated cache size (% of data set size) 

8.5

.5

 6

.5

 7

.5

 8

.5
LRU

EA
MODULO

GRAPH
LRU 
EA 
MODULO 
GRAPH 



 

 

 

李文中 等:分布式缓存系统中一种优化缓存部署的图算法 1533 

 

如,当协同缓存节点数量从 20 增加到 1 000 时,LRU 算法的命中率从 0.28 提高到 0.72.但是,性能的提升并不是

无限的,由图 8 可见,当节点数从 50 增加到 100 时,GRAPH 算法的命中率从 0.42 增加到 0.50,提高了 20%.而当

节点数从 500 增加到 1 000 时,命中率从 0.73 增加到 0.78,只提高了 7%.可见,随着网络规模的进一步扩大,性能

的增长会越来越缓慢 ,直到达到一个相对稳定的状态 .从几种算法的性能比较来看 ,LRU 算法的命中率最

低;MODULO 和 EA 算法比 LRU 算法高一些,但是不太明显;图算法的命中率明显高于其他算法.图 9 显示了平

均访问延迟的变化.类似地,图算法具有最低访问延迟,比 LRU 算法降低了大约 10%. 
然而,随着缓存节点数量的增加,用于协同缓存管理和缓存定位的通信开销也会相应增大,这部分开销并没

有体现在我们的仿真实验中. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fig.8  Cache hit ratio under different network size    Fig.9  Average access delay under different network size 
图 8  不同网络规模下缓存命中率的比较           图 9  不同网络规模下平均访问延迟的比较 

5.2.3   用户访问模式的影响 
用户访问模式同样会影响缓存系统的性能.研究结果[27−29]表明,网络访问存在“热点”,大部分的用户访问集

中在小部分的热门数据上,可以使用 Zipf-Like 分布来刻画这种情况.前面提到,Zipf-Like 分布的α参数表征用户

访问的集中程度,α越趋近于 0,用户访问越趋近于均匀分布;α越趋近于 1,用户访问越集中于少部分数据上.可以

通过改变α的值来模拟产生不同访问兴趣的用户请求,以便研究几种缓存部署算法的性能. 
图 10 和图 11 显示了当α参数从 0.90 变化到 0.65 时,缓存系统性能的变化.当α的值较大时,用户的访问比

较集中,缓存策略比较容易辨别出经常被访问的数据,因此系统性能较好.随着α参数逐渐变小,访问热点越趋分

散,缓存命中率相应降低,访问延时也逐渐增加.从不同的缓存算法对比来看,图算法在不同的用户访问模式下

仍然表现出最优的性能. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fig.10  Cache hit ratio under different access pattern  Fig.11  Average access delay under different access pattern 
图 10  不同用户访问模式下缓存命中率的比较      图 11  不同用户访问模式下平均访问延迟的比较 
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6   总  结 

网络缓存技术通过将常用的数据缓存到靠近用户的节点上,可以减轻服务器和网络负载,减少用户访问延

迟,目前已被广泛应用.本文研究在分布式缓存系统中如何优化缓存副本的放置,使系统访问总开销最小.首先,
我们建立了一个理论模型描述缓存副本放置对系统访问开销的影响,并将缓存放置问题化归为一个最优化问

题.然后,我们提出了一种求最优缓存部署的图算法,通过构建代价图并使用 Dijkstra 算法来求出一个最优解.从
理论上我们证明了图算法的正确性,并使用仿真实验来评估算法的性能.实验结果表明,图算法的性能优于现有

的分布式缓存算法. 
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