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摘  要: 大数据管理技术正在经历以软件为中心到以数据为中心的计算平台的变迁,传统的关系型数据库管理系

统无法满足现在以数据为中心的大数据管理的需求,设计新型大数据管理系统迫在眉睫.首先回顾了数据管理技术

的发展历史;之后,从大数据管理的存储、数据模型、计算模式、查询引擎等方面分析了大数据管理系统的现状,指

出目前大数据管理系统具有模块化和松耦合的特点,并进一步介绍了大数据管理系统应具备的数据特征、系统特征

和应用特征,指出大数据管理系统技术还在快速进化之中,预测未来的大数据管理系统应具备多数据模型并存、多

计算模式融合、可伸缩调整、新硬件驱动、自适应调优等特点. 
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Abstract:  Big data management systems are migrating from software-centric computing platforms to data-centric computing platforms, 

and traditional relational databse management systems (a.b.a. RDBMS) do not entirely meet the need for data-centric data management. 

Hence, it is urgent to design a new kind of big data management systems. In thisThe paper, we first reviews the history of the development 

of data management systems. Second, we it analyzes the current situation of big data management systems in terms of data storage, data 

model, and query engines of big data management systems, and points out that current big data management systems have the 

characteristics of modularity and loose coupling. After that, the data characteristics and application characteristics of the big data 

management systems are we introduced the data characteristics and application characteristics of the big data management systems,, and it 

is pointed out that big data management systems are still rapidly evolving, but do not mature. Finally, the future of big data management 

systems is we predicted, i.e., the future of big data management systems. Big big data management systems in future should have the 
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characteristics of multiple data models coexistence, multi-computation platform fusion, elastic adjustment, new hardware driven, 

self-adaptive tuning, and so on. 

Key words:  big data management system; data storage; data model; modularity; loose coupling 

近年来,大数据的重要性凸显,世界上的许多国家都把大数据上升到国家战略的高度.实施国家大数据战

略,离不开大数据技术的研究.回顾信息技术的发展历史,数据管理技术是信息应用技术的基础.与其他计算机

学科相比,数据管理是整个领域为数不多的既有基础理论研究、又有系统软件研制、还有产业支撑的学科.专

门从事数据管理系统软件和应用软件研制的甲骨文公司于 2013 年超越 IBM,成为继微软公司之后全球第二大

软件公司.如今,历史似乎又正在重演,大数据管理在大数据技术中表现得越来越重要. 

大数据管理系统正在经历以软件为中心到以数据为中心的计算平台的变迁.计算机的研制最初是为了满

足军事和科学计算的需要,应用软件的开发和系统软件的研制均以硬件为中心开展,且依赖于特定的计算机硬

件环境.自微软公司 1980 年推出 MS DOS(MicroSoft Disk Operating System)磁盘操作系统以来,MSDOS 作为当

时 IBM 的 PC 和兼容机的基本软件,成为了个人计算机中最普遍的操作系统.随后,微软推出的首个带有图形界

面的个人电脑操作系统 Windows 1.0,逐渐成为 PC 机的预装软件.微软操作系统成功推动了底层要素的标准化,

即底层硬件的可替代性.具体来说,操作系统统一将硬件标准化为设备,使用同样的接口,这样,操作系统就可以

运行在不同的硬件平台,使得底层硬件的可替代性得到了增强.与此同时,微软操作系统也成为新的中心,即,应

用软件的开发和系统软件的研制此后均以操作系统软件为中心展开. 

随着信息技术的发展,特别是以互联网为代表的大数据应用每天产生巨大的数据量,大数据管理系统也发

生了以软件为中心到以数据为中心的计算平台的迁移.例如,谷歌、百度等搜索引擎公司存储的网页数据越来

越多,逐渐成为网络数据的集中存放仓库,并以这些数据为中心开展各项服务.据统计,2013 年,谷歌大约存储了

10EB(Exabyte,1018 bytes)的磁盘数据.如何存储和管理如此巨量的数据,是目前研究的热点.不仅限于搜索引擎

公司,其他信息技术公司也都面临同样的大数据管理需求.例如:阿里巴巴集团旗下的蚂蚁金服存储着巨量的交

易数据,同时,以此为基础提供征信服务[1,2];腾讯公司的社交数据中心存有大量的用户会话、朋友圈等信息[3],

并基于这些信息开发新型应用.总之,这些数据不可避免地成为了一个新平台,大数据时代要求我们在以数据为

中心的平台上去开发新型数据管理系统和相应的应用系统. 

大数据管理系统正在经历的另一个趋势是基础设施化,基础设施是指人们生活中不可或缺的设施服务,例

如水电等公共服务、飞机公路等交通设施等.基础设施必须具备 3 个基本特征:第一,基础性,即社会运行不可缺

少的东西;第二,规模性,只有达到了与社会经济状况相适应的规模才能提供有效的服务;第三,可靠性,不能经常

出错,要能提供持续稳定的服务.我们正在步入数字经济和数字社会时代,软件作为一种使能技术,在数字社会

中具有不可替代的作用,软件基础设施化的趋势也越来越明显,并具有其独特的表现:第一,基础性,计算作为数

字社会中最重要、最基础的服务,需要通过软件来提供,计算能力通过软件的定义,可以呈现为丰富多彩的服务

形态;第二,规模性,整个社会的计算能力,或通过软件重定义的服务能力,必须互联互通作为一个整体才能成为

社会的基础设施;第三,可靠性.基础设施化的软件必须能够提供稳定的、持续的、高效的在线服务.大数据管理

系统正在经历软件的基础设施化进程.软件服务的种类很多,其中最重要的服务就是数据服务.云计算不仅是计

算资源的汇聚,更是数据资源的汇聚.这些数据资源之间通过数据库软件实现互联、互通,并向公众提供数据的

存储与组织以及查询、分析、维护、安全性等管理服务.这样的数据库软件我们称其为大数据管理系统.大数

据时代要求我们根据软件的基础设施化去开发大数据管理系统和相应的应用系统. 

结合大数据时代所处的两个趋势特征,本文首先回顾数据管理技术的发展历史(见第 1 节).之后,从数据存

储、组织模型、计算模式和分析引擎等维度深入剖析大数据管理系统的现状(见第 2 节),并指出大数据管理系

统应具备的数据特征、系统特征和应用特征(见第 3 节).随后,本文进一步对大数据管理系统的未来发展趋势进

行展望(见第 4 节).最后对全文进行总结(见第 5 节). 
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1   数据库管理系统的发展历史回顾 

数据库管理系统的功能是伴随着对数据的组织和管理以及应用的需求而不断发展起来的.第 1 代系统的

功能主要集中在数据的组织与存储,数据的组织以层次和网状模型为代表,多种链表结构作为存储方式.这个时

期的数据库系统可以看作是一种数据组织与存取的工具.第 2代系统主要围绕OLTP应用展开,在关系模型和存

储技术的基础上,重点发展了事务处理子系统、查询优化子系统、数据访问控制子系统.第 3 代系统主要围绕

OLAP 应用展开,重点在于提出高效支持 OLAP 复杂查询的新型数据组织技术,包括 CUBE 和列存储等技术以

及 OLAP 分析前端工具.第 4 代系统主要围绕大数据应用展开,重点在分布式可扩展、异地多备份高可用架构、

多数据模型支持以及多应用负载类型支持等特性. 

1.1   第1代:层次、网状数据库系统 

数据库管理系统的发展可以上溯到 20 世纪 60 年代出现的层次数据库技术,当时,计算机已经开始在商业

上获得应用,文件作为数据存储的主要设施,已经无法满足对商业应用(如银行业务)中数据项之间的复杂关系

进行管理的需求,主要表现在以下几个方面:第一,文件系统是面向单一应用的,也就是说,根据每一个应用的需

要,有针对性地设计文件的数据结构,因此,不同的应用要使用同一个文件结构会显得效率低下;第二,文件之间

的数据是独立的,如果两个文件的数据存在内在的逻辑关系,要维护这种关系就非常困难甚至是不可能的;第

三,文件的组织方式单一,难以满足不同的访问模式对数据高效率访问的需求. 

因此,这个时期的信息系统对数据管理的核心需求是提供一种面向系统整体的数据组织与访问功能,简单

来说就是存储和访问这两件事情.受制于当时的计算机技术水平,第 1 代的数据库管理系统是层次型的,之后又

进一步扩展为网状型数据库.这里所谓的层次型或者网状型指的是系统中的数据组织方式是按照树或者(受限)

图来组织的.树由于其每一个节点最多只有一个父节点,因此可以采用更加有效的手段(例如按照树遍历的顺

序)来存储数据.网状模型则通过引入“基本层次联系”的概念,将图分解为一组基本层次联系的集合.而基本层次

联系实际上就是一个命名的层次联系.因此,这两类数据库本质上还是一样的,都可以用“树”结构来表达和存储

数据.尽管这个时期数据管理的功能集中在数据存储组织和数据访问等,但这是第 1 次将数据管理的功能从具

体的应用逻辑中分离并独立出来,在数据管理系统的发展历史上是一件里程碑的事情. 

对于层次/网状数据库,数据访问的最常见的模式就是根据某一个父节点的值检索子节点的全部或者部分

值.例如,查询信息学院计算机系教师张丽的情况,数据的访问就需要从学院到系再到教师这样的路径进行.为

了数据访问的高效率,最有效的数据存储方式就是按照树遍历(例如中序遍历)方式访问树节点,并将这些节点

的数据邻近存储,兄弟节点之间则用指针进行链接.因此,这个时期的数据库看起来就是“玩”各种数据结构,指

针、链表被大量使用. 

分层结构最大的好处就是底层系统的稳定性,即,将变化尽可能地限制在单层内部,这会使得系统的稳定性

大大增加,减少了系统的维护代价.这是非常重要的一个特征.举例来说,数据库应用由于有了三级模式结构,当

外模式结构发生了变化,例如数据项的增减,可以通过重新定义外模式和模式之间的对应关系,而保持下层模式

以及内模式不变,从而使数据库的数据存储组织也不需要变化.反过来,当管理员想重新调整数据的存储组织方

式时(提高效率),可以通过重新定义模式到内模式的映射,而保持模式不变,从而外模式也无需变化.自然,基于外

模式写的应用程序也无需改变.这就是所谓的程序对于数据的透明性,或者说数据对于程序的独立性. 

总的来说,第 1 代系统的主要贡献就是首次将数据的存储与访问功能从应用程序中分离出来. 

1.2   第2代:关系数据库系统 

20世纪 70年代是关系数据库形成并实现产品化的年代,主要的代表人物就是 IBM的埃德加·科德(Edgar F. 

Codd).1970 年,科德发表题为“大型共享数据库的关系模型”的论文,文中首次提出了数据库的关系模型[4]这一

概念.由于关系模型简单明了、具有坚实的数学理论基础,操作语言是描述性的,不用像层次网状模型那样需要

描述存取路径(即先访问哪个数据再访问哪个数据)这样的细节,给提高信息系统开发的生产率提供了极大的空

间,所以一经提出就受到了学术界和产业界的高度重视和广泛响应.尽管一开始产业界还充斥了对关系数据库
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系统性能的怀疑,但是经过科德所开发的 System R 系统的验证,证明关系数据库系统的性能是可以有保障的.

这一结论极大地推动了关系数据库技术的发展,关系数据库产品化的活动进入一个高潮,IBM 公司自己也在

System R 系统的基础上推出了 DB2 产品,其他最著名的要数 ORACLE 公司的同名数据库产品了.可以说,20 世

纪 80 年代以来,关系数据库迅速取代层次和网状数据库而占领市场.数据库的研究工作也是围绕关系数据库展

开的,1975 年召开了第 1 届超大规模数据库大会(very large data bases Conf.,简称 VLDB),在会议录的前言中就

曾提到,当今产业届已经出现了一张关系表中有 100 万条记录的“大表”,如何才能确保对这样大表的访问效率?

由于科德杰出的贡献,1981年的图灵奖很自然地授予了这位“关系数据库之父”.他的图灵演讲题目就是“关系数

据库:提高生产率的实际基础”,说到了关系数据库成功的关键,那就是这项技术提高了生产率!这正是数据库技

术成功背后的“看不见的手”. 

为什么能做到这一点呢? 

 第一,描述性的关系数据语言功不可没.SQL 语言的基本结构由 3 个子句构成,分别用于指定关系表、

行和列.FROM 子句指定表;WHERE 子句指定对行的选择条件,也就是哪些行符合查询要求,是对行的

约束;SELECT 子句指定需要呈现的列,可以看作是对列的限制.从本质上来讲,一个查询就是从一张表

中选择出需要的行和列.关系数据库采用了 SQL 语言,是提高信息系统开发效率的重要因素之一; 

 第二,关系数据库系统有完善的确保数据正确的功能,能够避免各种错误可能带来的数据库损害.例如,

为了应对各种可能的故障,从程序运行错误,到停电,到存储介质损害等等,故障发生以后,如何使得数

据不受到破坏,这是任何一个应用系统都需要考虑的问题,如果需要为每一个应用系统自己去完成这

些代码,可想而知,应用的开发效率不可能高.如果数据库系统能以一定的方式确保数据库中的数据不

会被各种故障所损害,那么开发应用的时候就可以不用关心这个问题.事实上,在数据库管理系统的代

码中,真正用于处理 SQL 语句的部分并不多,大部分的代码都用于处理各种异常; 

 第三,有各种应用开发工具.一个数据库应用从设计到实施有复杂的过程,需要了解信息需求和功能需

求,需要进行数据库模式设计,需要编写 SQL语句等等,如果有各种开发工具,甚至是数据库模式的自动

生成工具,以及 SQL 语句的自动生成工具,那么应用开发的效率自然就能成倍地提高. 

在关系数据库的关键技术中,最为核心的有查询优化技术和事务管理两个方面,这是关系数据库走向实用

必须首先要解决的难题.由于关系数据库语言是基于集合的描述性语言,典型代表就是 SQL,其查询的结果也是

一个集合.如何将一个 SQL 语句转换为可以执行的程序(有点类似程序自动生成器),而且要在所有可能的执行

计划(程序)中选择出一个效率足够好的加以执行,这就是查询优化器的作用. 

由于关系数据库主要用于支撑各种业务系统,因此需要管理业务状态的变化,将这类应用称为 OLTP(online 

transaction processing),即联机事务处理.“事务”又称为交易,体现的是现实世界的业务逻辑.典型的例子就是银

行的转账业务,如果某客户希望将账号 A 的钱转到账号 B 上去,那么必须保证账号 A 和 B 的存款数之和在转账

前后是一样的,既不能多出来也不能少掉.这是数据库系统必须保障的,否则数据库就无法使用.对于单机系统,

这种业务逻辑的维护还比较容易,但当数据库系统是多用户系统时,这件事情就变得非常复杂,需要认真对待和

解决.这些问题如果不能圆满解决,无论哪个公司的数据库产品都无法进入实用,最终不能被用户所接受. 

事务管理(TM)是数据库的重要部件,它提供对并发事务的调度控制和故障恢复,确保数据库系统的正确运

行.詹姆斯·尼古拉·格雷(James Nicholas Gray)在解决这些重大技术问题上发挥了十分关键的作用,为 DBMS 成

熟并顺利进入市场做出了重要贡献 .其成就汇聚成一部厚厚的专著《Transaction Processing: Conceptsand 

Techniques》[5],他也众望所归地获得了 1998 年度的图灵奖. 

在关系数据库时代 ,对于数据库系统做出重要贡献的还有一位学者——迈克尔·斯通布雷克 (Michael 

Stonebraker).他在加州大学伯克利分校计算机科学系任教达 29 年 ,在此期间 ,领导开发了关系数据库系统

Ingres、对象-关系数据库系统 Postgres、联邦数据库系统 Mariposa,同时还创立了多家数据库公司,包括 Ingres、

Illustra、Cohera、StreamBase Systems 和 Vertica 等,将大量研究成果和原型系统实现商业化.他在“One size does 

not fit all”的思想指导下,开发了一系列的“专用”关系数据库产品,例如流数据管理系统、内存数据库管理系统、
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列存储关系数据库系统、科学数据库管理系统等.因“对现代数据库系统底层的概念与实践所做出的基础性贡

献”,他在 2015 年获得了图灵奖. 

1.3   第3代:数据仓库系统 

这个阶段也可以看成是关系数据库的一个自然延伸.随着数据库技术的普及应用,越来越多的数据被存储

在数据库中,除了支持业务处理以外,如何让这些数据发挥更大的作用,则是一个亟待解决的问题.由于对这些

数据而言,主要是分析,因此这类应用也称为 OLAP(online analytical processing)应用[6],即联机分析处理应用.例

如,对于电话详单数据,因为是通话记录,因此一旦发生就成为历史的记录,很少发生事后修改的情况.但是,许多

业务员会对电话详单数据感兴趣.例如,按照时间轴去分析不同时间区间通话的数量变化情况,也可以按照区域

去分析通话数量的情况等等.尽管关系数据库也能实现上述要求,但是如何让这样的复杂分析高效地执行?需要

有特殊的数据组织模式. 

星型模型是最常用的数据仓库的数据组织模型,特别适合于联机分析类应用,即 OLAP 应用.所谓星型模型

也称为多维模型,就是选定一些属性作为分析的维度,另一些属性作为分析的对象.维属性通常根据值的包含关

系会形成一个层次,例如,时间属性可以根据年月周日形成一个层次,地区属性也可以形成街道-区-市这样的层

次.为了实现快速分析,可以预先计算出不同粒度的统计结果.例如,如果预先计算了按照周和区为单位某连锁

超市的销售额,就可以快速、方便地分析展示各区按照周的顺序的销售额的变化情况.这种采用预先计算的方

法可以获得快速联机分析的性能. 

数据仓库可以用关系数据库实现(relational OLAP,简称 ROLAP),分别用事实表和维表来存储统计结果和

维度结构.也可以用特别的数据模型(CUBE)来实现(multidimensional OLAP,简称 MOLAP),列存储的技术也在

这个过程中被提出和应用.同时,支持 OLAP 的前端分析工具也很重要,使得普通用户可以方便地使用数据仓库. 

1.4   第4代:大数据管理系统 

关系数据库成熟并得以广泛应用后,数据库研究和开发一度走入一段迷茫期.数据库界一直无法打破关系

数据库的魔咒,被关系模型和系统的“完美”所陶醉,无法自我突破.提出的一些新概念,例如面向对象数据库系

统,很快就被关系数据库所消化,未能形成气候.整个 20 世纪 90 年代都是在这样的气氛中渡过的.斯通布雷克也

不能免俗,也难以逃脱关系数据库的束缚.MapReduce[7]出现之后,他曾经激烈地批判过 MapReduce,认为是对数

据库技术的巨大倒退(从某些方面来讲,也确实是这样的).所以,大数据处理平台 MapReduce 并不是数据库学者

首先提出来的,而是做系统的人提出来的,据说最早的论文是投到数据库顶级会议上,被无情地拒了.这也是数

据库学术界需要认真反思的地方. 

由于信息技术的高度发展,信息系统所积累的数据越来越多,数据类型也越来越丰富,而且产生的速度非常

快.传统的数据库技术“存不下”、无法建模、无法及时入库等问题凸显出来,难以满足应用的需要.在这样的背

景下,Google 公司发展了 GFS(Google file system)[8]、MapReduce 和 Bigtable[9]. 

Google 的这 3 件“武器”后来在 Apache 基金会下面有一个对应的实现,这就是 Hadoop 生态系统.它包括实

现了一个分布式文件系统 HDFS(hadoop distributed file system)[10]、一个计算框架 MapReduce 和一个数据库

HBase[11].HDFS 有高容错性的特点 ,并且可部署在低廉的服务器上 ,适合那些有着超大数据规模的应用 . 

MapReduce 为海量的数据提供了一个可容错的、高可扩展的、分布式的计算框架,HBase 是一个基于键值对组

织模型(逻辑上可以看成是宽表)的分布式数据库,数据按行列混合模式存储在HDFS上.MapReduce可以直接访

问 HDFS 上的数据进行数据分析,也可以通过 HBase 间接访问 HDFS 上的数据,以提高分析性能. 

很自然地,在 HDFS 上如何表达和管理数据?NoSQL[12]数据库便应运而生.一开始确实是“No SQL”的含义,

因为对大容量的非结构化数据的处理需求,都不是 SQL 所擅长的.NoSQL 的重点在于如何表达和存储非结构化

数据,先后提出了 Key-Value 结构,也就是有一个 Key,对于一个值(可以是很复杂的非结构化数据),XML 描述的

文档、图结构等.后来人们发现:无论从应用程序的继承角度还是提高生产率的角度,SQL 都是不可或缺的工具,

因此,在上层提供 SQL 引擎,成为大数据管理系统的共识. 
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1.5   小  结 

从上述数据库管理系统发展的简史中,可以感受到以下几点:第一,数据库管理系统的功能是伴随着应用的

发展而不断丰富起来的,因此任何时候,应用的需要才是技术发展的动力;第二,将数据管理的一些功能逐步从

业务逻辑中分离出来,形成独立的软件系统,这是提高应用生产效率的有效手段和途径;第三,系统分层是一个

好主意,上层可以屏蔽下层的一些实现细节,为更上层提供更简洁的服务;第四,语言或者说接口是定义一个系

统的最有效的方法. 

2   大数据管理系统的现状 

自 20 世纪 70 年代起,关系数据库由于具备严格的关系理论辅助数据建模、数据独立性高,查询优化技术

实现突破,逐渐成为数据管理中的主流技术.时至今日,关系数据库仍然是数据管理,特别是涉及到人、财、物等

需要精细管理应用的主流技术.关系数据库信守的原则是 one-size-fits-all,认为所有有关数据管理的任务都应该

交由关系数据库来解决.进入大数据时代,大数据的许多应用,特别是互联网的应用,比如社交网络、知识图谱、

搜索引擎、阿里的“双十一”等数据管理问题,使用传统的关系数据库已经无法满足应用处理的要求,人们开始尝

试研制适合自己应用场景的大数据系统.谷歌三件套,包括 GFS、MapReduce 计算框架以及 BigTable 的提出,以

及以 Hadoop 为核心的开源生态系统的形成,人们意识到 one-size-does-not-fit-all,即无法使用单一的数据管理系

统来解决所有大数据应用的问题.在经历相当长的一段时间的探索之后,人们对数据库系统的各个模块,包括存

储系统、数据组织模型、查询处理引擎、查询接口等,依托谷歌管理和分析大数据的设计思路进行了解耦,并

从模型、可靠性、可伸缩性、性能等方面对各个模块进行了重新的设计.可以发现:现阶段主流的大数据管理

系统具有了明显的分层结构,自底向上分别为大数据存储系统、NoSQL 系统、大数据计算系统、大数据查询

处理引擎.各类系统独立发展,并根据大数据应用的实际需要,通过采用松耦合的方式进行组装,构建为完整的

大数据管理系统,支撑各类大数据查询、分析与类人智能应用.这实际上就是 one-size-fits-a-bunch 的设计理念.

正如周傲英教授指出的:“如果说在数据库时期,解决数据管理问题需要‘削足适履’来使用数据库系统,那么到了

大数据时代,人们开始根据每个不同的应用度身定制自己的系统,也就是‘量足制鞋’”[13]. 

2.1   存储系统 

在大数据存储方面,以HDFS等为代表的开源系统目前已成为大数据存储领域的标准之一.HDFS面向大文

件(GB 级别及以上)的存储管理,因此在设计上,HDFS 的存取单元数据块(block)比一般单机文件系统的数据存

取单元要大得多.较低版本的 HDFS 的数据块默认为 128MB,2.0 版本后的数据块默认大小为 256MB.HDFS 可

以运行在数万个基于普通 X86 架构的商用机集群上,适合一次性写入、多次读取的应用场景.为了应对节点故

障,HDFS 引入多个数据备份和容错机制,保证存储系统的高可用性.一些大数据应用,例如淘宝、Facebook、微

信等,需要管理海量的小文件(如图片、用户上传文件等),这类应用如果使用 HDFS 的大数据存储系统进行数据

管理会产生大量的块内空间浪费,同时产生大量文件到存储节点映射等元数据,负责管理元数据的 Namenode

会成为文件系统存取的性能瓶颈.淘宝的 TFS[14]就是为了管理海量小文件应运而生的分布式文件系统.其他常

见的分布式文件系统还包括 Ceph[15]、Amazon S3[16,17]、FastDFS[18]、GridFS[19]、MogileFS[20],这些系统可作为

HDFS 的重要补充. 

HDFS 是基于磁盘的分布式文件系统,数据的访问需要频繁的 I/O 调用,这会对系统性能造成影响.大数据

系统强调存储和计算分离,不同的计算系统可以使用同一份存储在底层 HDFS 中的数据,同一计算系统也可使

用不同的分布式文件系统.通过引入分布式缓冲区管理系统,可以屏蔽底层的分布式文件系统,将来自不同文件

系统的热点数据尽可能地维护在缓冲区中,减少上层计算访问数据带来的 I/O 开销.典型的分布式缓冲区管理

系统包括 Alluxio[21,22]、Redis[23]、Memcache[24].例如,Alluxio 是开源的分布式内存文件系统,提供了与基于磁盘

文件系统相同的访问接口,并屏蔽了底层不同的文件系统.通过引入分层存储特性,在高速内存与低速磁盘之间

部署高性能 SSD 存储设备,构建磁盘、SSD、内存三级数据存储架构,并结合数据的新鲜度和访问热度,优化数
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据块在内存、SSD、磁盘上的存储策略,使得频繁使用的数据优先缓存在高性能存储介质中,从而减少磁盘访问

带来的开销. 

2.2   面向不同数据模型的NoSQL系统 

数据模型是数据管理系统的核心.大数据应用可以是结构化的关系数据、图数据,也可以是半结构化的

XML 或 JSON 数据,还可以是非结构化的多媒体、网页等数据.遵循 one-size-does-not-fit-all 的理念,NoSQL 数

据库基于键值对、文档、图等不同数据模型,为管理不同类型的数据提供了有效的数据存储服务.从历史发展

的角度看,Google BigTable[3]是较早提出的键值对模型,该模型使得对多列历史数据的有序存取较为高效.数据

进行层次范围划分后分布到多台分片服务器上,采用严格一致性进行数据更新.Amazon Dynamo[25]采用另一种

不同的键值对存储方法,将键映射到某个特定的值,采用最终一致性方法进行数据更新.另一些流行的 NoSQL

系统部分借鉴了这几个系统的特征.如 HBase 的设计与 BigTable 非常类似,Voldemort[26]则复制了 Dynamo 的很

多特征,Cassandra[27]则在数据模型方面借鉴了 BigTable,而在数据划分和一致性方面借鉴了 Dynamo.由于键值

对模型概念简单且具有较高的存取效率和可扩展性,还有很多其他的系统,如 Redis、RAMCloud[28]等,均以键值

对为基础进行模型的设计和实现.文档是另一种数据类型,文档数据库主要用于存储、检索和管理面向文档的

信息.在 NoSQL 框架内,文档可以看作是键值存储的一个子类.不同之处在于数据处理的方式:在键值存储中,数

据对数据库本身是不透明的,而面向文档的系统则依赖于文档中的内部结构.文档数据库与传统的关系数据库

也有很大不同.关系数据库将数据存储在表中,单个对象可能分布在多个表中,而文档数据库则将给定对象的所

有信息存储在数据库的单个对象中,并且每个数据库对象内部结构可以各不相同.该方式简化了外部对象到数

据库对象的映射,一定程度上方便了 Web 应用的开发和部署.图数据管理技术起源于 20 世纪 70 年代,在这一阶

段,关系数据库由于具备严格的关系理论辅助数据建模,操作接口简单,数据独立性高,查询优化技术实现突破,

逐渐成为数据管理中的主流技术;相反地,图数据管理技术在数据建模、查询表达等方面复杂度高,这一阶段的

图数据管理技术发展缓慢.进入 21 世纪,随着语义网技术的发展以及社交网络等真实大图数据的迅猛增长,应

用需求的驱动,使得图数据管理的相关研究工作重新成为热点.值得探讨的是:与成熟的关系数据管理技术相

比,图数据管理仍然缺乏统一的数据模型和查询语言,目前主流的图数据库包括 Neo4J[29]、OrientDB[30]、微软

的 Azure Cosmos DB[31,32]等,图模型的常用数据结构为标签图(例如语义网中 RDF、部分知识图谱)和属性图,

图的基本操作包括图匹配、图导航、图与关系的复合操作等,常用的查询语言为 SPARQL[33]、Cypher[34]和

Gremlin[35]等,这些语言的语法都与关系结构化查询语言 SQL 相近.基于其他数据模型的开源系统可参见文献

[36]. 

2.3   计算系统 

大数据计算系统可以采用不同的计算模型,常见的计算模型包括批计算、流计算、迭代计算、交互式计算

等.每一类计算系统可以抽象出基本访问接口,例如:批计算系统 MapReduce 提供了 Map 和 Reduce 接口,流计算

系统 Storm[37]提供了 Spout 和 Bolt 接口以分别接收和处理数据,迭代计算系统 Giraph 提供了面向图中顶点计算

的 compute 接口,交互式计算系统 Presto 提供了 SQL 的访问接口.开发者只需实现相应的接口函数,就可以调用

平台的分布式、可扩展、容错的计算能力,完成复杂的分析、查询任务.批计算面向批量、静态数据集上的计

算,特别适合海量数据的计算,其对查询的响应延时没有过高的要求.典型的批处理系统包括 Hadoop、Spark 等.

流计算系统面向的是实时流入的数据,并对每个单独数据项流入系统时作出实时的处理,流计算对查询响应的

实时性要求高.典型的流计算系统有 Spark Streaming[38]、Storm、Flink[39]、Yahoo 的 S4[40]、阿里的 JStorm[41]

和 Blink[42]、Facebook 的 Puma[43]、IBM 的 StreamBase[44].迭代计算面向的是需要多轮计算的应用场景,其中,

上一轮计算的输出可作为下一轮计算的输入,直至满足一定条件时系统终止计算.典型的应用包括具有明显迭

代特征的数据挖掘算法,例如 K-means、K-medoids、Semi-clustering 等,迭代的图计算,例如 PageRank、最短路

径等.迭代计算的系统包括 GraphX[ 45,46]、Giraph[47]、GraphLab[48]、Haloop[49]等.交互式计算类似于传统关系数

据库,为了达到实时的交互式响应,很多交互式系统会把数据完全维护在内存中,如 Presto[50],典型的交互式计算
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系统包括 Impala[51]、Presto、Drill[52]等. 

2.4   查询处理引擎 

大数据的查询处理引擎基于大数据计算系统,通过计算系统提供的通用接口,借助分布式查询优化技术,实

现数据的高性能查询与分析.大数据的查询处理引擎为用户和开发者提供类 SQL(有些甚至可以兼容 SQL)的查

询语言,通过语法解析器,把查询语句转换成对计算层的作业调度,最后由计算层把结果返回给用户.根据调用

计算系统的不同,这些引擎可分为:(1) 基于 MapReduce 的查询分析引擎;(2) 基于内存式批计算系统的查询分

析引擎;(3) 基于 MPP 的查询分析引擎.早期的大数据查询分析引擎基于 MapReduce,又称为 SQL-on-Hadoop. 

Hive[53,54]是基于 Hadoop 的一个数据仓库工具,提供类 SQL 的查询语言 HiveQL,通过把用户提交的 HiveQL 语

句转化为 MapReduce 作业并提交到 Hadoop 集群中运行.MapReduce 作业串行执行,Hadoop 监控作业执行过程,

所有作业完成后返回结果给用户.其中,分布式查询优化体现在从 HiveQL 到转化为 MapReduce 的作业以及

MapRedue 的多作业调度.Hive 适合面向大数据集的批处理作业,例如搜索引擎的日志分析.因为 Hive 基于高延

时的 MapReduce 批计算模型,所以不适合那些需要低延迟的应用.Spark SQL[55]是基于内存的批计算系统 Spark

的查询引擎,其原理与 Hive 类似.Presto 是基于 MPP 的查询分析引擎,具有较低的响应延时,可用作交互式查询

引擎.与 Hive 把 HiveQL 转化成多个 MapRedue 作业不同,Presto 使用了一个定制的操作符和查询执行引擎来支

持 SQL.除了改进的调度算法之外,所有的数据处理都是在内存中进行的,操作之间采用流水线处理方式,避免

了不必要的磁盘读写和额外的延迟. 

2.5   小  结 

进入大数据时代,大数据从业者已不像数据库时代那样追求使用关系数据库管理系统解决所有数据管理

的问题,而是探索从数据存储、数据组织、通用计算、查询处理等维度对数据管理系统进行解藕,解藕后的系

统各模块彼此相对独立而又各自发展.根据大数据应用的实际需要,各模块可通过采用松耦合的方式进行组装,

构建完整的大数据管理系统. 

3   大数据管理系统的特征 

认识新生事物可行的办法就是“瞎子摸象”,也就是试图从多个不同的视角去刻画,综合起来就可以获得立

体丰满的图景了.为此,本节将从数据特征、系统特征以及应用特征这 3 个角度认识大数据管理系统.数据特征

描述系统管理对象的特点,系统特征描述系统应具备的功能,而应用特征描述如何在大数据管理系统中进行应

用的开发. 

3.1   大数据管理系统的数据特征 

大数据的数据特征可以用 4V 来刻画,就是大容量(volume)、多类型(variety)、快变化(volocity)和低质量

(veracity).这既是对大数据特征的刻画,也是对大数据管理系统提出的新的要求. 

(1) 大容量.多大的数据量可以称为“大”?这没有一个确定的标准,是与当时的技术水平和应用水平相关

的,因此,大容量的挑战是“与时俱进”的.1975 年,著名的超大规模数据库会议(VLDB)召开第 1 届年会

的时候,面临的挑战是管理 100 万条记录的商业数据.这在今天看来是很小的数据集了.在 21 世纪初,

所谓数据密集型应用,数据量大约在 1T 左右,而今天所说的大数据,容量基本上在数百 TB 甚至 PB 级

别,才会对现有的数据库技术产生真正意义上的挑战.1998 年,图灵奖获得者 Jim Gray 曾提出数据量

的增长符合“摩尔定律”,也就是说,每 18 个月,新增的存储量等于有史以来存储量之和.以 BAT 为例,

百度的数据量已经超过 1 000P,无疑是互联网大数据的执牛耳者; 

(2) 多类型.多类型是大数据显著的特点,关系数据库只能处理关系型数据,这是它的主要限制.现实世界

中形形色色的应用并不能保证只有关系型数据,事实上,大数据就是要汇聚多个来源的数据,因此,数

据种类既有结构化数据,也有各种非结构化数据.如何在一个系统平台中处理多种类型的数据,是大

数据的核心挑战之一; 
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(3) 变化快.变化快的特征指的是产生、收集、分析大量数据的速度快,变化快的特点要求系统在数据产

生的过程中分析数据,而不必将数据预先存入数据库中.关于变化快这一点,我们感受得可能不够深

刻.举一个例子,“双十一”是淘宝搞的网上促销活动,据公开数据显示,2017 年,支付峰值在 11 日凌晨 5

分钟 22 秒时为 25.6 万笔/秒,是 2016 年的 2.1 倍,这些交易给底层数据库处理带来的峰值是 4 200 万

次/秒.这还不是最高的要求,据说,某些网络监控系统需要实现的数据入库的要求超过 100GB 条记录/

秒.这就要求系统具有很高的吞吐量才行; 

(4) 低质量.这是指大数据通常都是自动采集的,天然地具有噪音,如何在有噪音的情况下还能被有效地

运用?这不是传统的查询操作所能做到的,需要发展更复杂的数据治理、数据分析和机器学习技术. 

3.2   大数据管理系统的系统特征 

目前,大数据管理技术还在快速进化之中,还远没有成型.管理好 4V 的数据,从大数据管理的功能定位出发,

我们可以归纳出如下 5 个大数据管理的系统特征. 

 第一,大数据管理系统是一个开放的系统.大数据环境下,数据类型是开放的,系统面向的不能仅仅是事

先定义好的数据类型,也需要支持各种非结构化的数据类型.其次,数据操作是开放的,系统面向的不能

仅仅是确定的操作算子,需要支持用户定义的操作的实施.因此,大数据管理系统不能仅仅是单一的处

理引擎,需要有一个框架可以容纳和支持多个不同类型数据处理引擎并存.需要说明的是:传统的关系

数据库遵循封闭世界假设,即不在数据表中的记录均为假.基于此假设,关系数据库的查询优化技术,包

括查询等价变换、查询包含、物化视图更新等操作,也均基于封闭世界假设.而大数据的开放性特征使

得传统关系数据库的封闭世界假设不再适用.在此背景下,大数据系统中的查询表达和查询优化将是

一个难点,特别是面对用户定义的操作以及跨引擎的查询等如何进行优化,是一个巨大的挑战; 

 第二,大数据管理系统是一个多模型并存的系统.大数据的多类型特征,使得单一的关系模型无法为多

样化的大数据进行有效建模.在关系模型中,关系模式要求至少满足第一范式.为了减少数据冗余和数

据异常,往往要求关系模式满足尽可能高的范式要求;在管理数据时,需要事先定义关系模式,由于模式

的修改代价非常昂贵,往往在进行数据库设计时,要求数据库模式(关系模式等的集合)相对稳定.上述

这几个特性在大数据应用背景下均无法得到有效满足.首先,大数据的应用主要面向分析型,数据以追

加操作为主,数据冗余和数据异常不是主要矛盾.事实上,在实际的大数据应用中,性能往往是需要优先

考虑的因素.为了提高分析性能,在数据建模时,往往通过引入数据冗余,降低关系模式满足的范式要求

(甚至都可以不满足第一范式),减少甚至避免昂贵的连接操作.这种做法在宽表、面向社交网络数据管

理的文档模型中得到了广泛应用.从这一点上看,大数据应用的数据建模与传统的关系数据库设计理

念是相违背的.其次,大数据应用中,特别是面向非结构化数据管理的互联网应用,关系模式往往无法事

先就完整地定义下来,并且随着应用的深入开展,关系模式也是不断变化的,这与关系数据库建模中要

求数据库模式相对稳定的假设是相违背的.在同一个系统中,支持多数据模型混合并存并提供一种通

用的数据建模方法,目前还没有一个成熟的技术方案; 

 第三,大数据管理系统将是一个强调高可用性和分布式可扩展性的系统.大数据应用的多样性特征弱

化了传统关系数据库中事务的 ACID 特性,强调数据的高可用和分布式可扩展,容许数据有最终一致

性甚至弱一致性.传统的数据库面向的是涉及到人、财、物等需要精细管理的应用,特别是面向转账、

记账、订票等核心业务的应用,事务在其中起着决定性的作用.而大数据应用的驱动,包括域名服务

(DNS)、搜索、电子邮件等,已经不同于传统的涉及到人、财、物等需要精细管理的应用,它不要求严

格的数据一致性,甚至可以容许数据的部分不一致,强调的是服务的高可用性和分布式可扩展性; 

 第四,大数据管理系统将是一个量质融合的系统,不仅需要管理大容量的数据,还要管理带噪音的数据.

传统的关系数据库通过数据完整性约束的检查与维护机制,在破坏数据库完整性的操作发生时,通过

拒绝等行为保护数据库不受侵害.因此,传统关系数据库可以认为不关心数据质量问题.但是对于大数

据管理系统,缺失数据、矛盾数据、不完整数据的存在是常态,因此,对数据的查询要用对结果的排序
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来取代,对数据的统计建模要用机器学习模型来取代; 

 第五,大数据管理系统的中心将是知识管理.大数据的价值在于知识,如何支持从大数据中发现知识,是

大数据管理系统不可或缺的功能.有两种基本的方法:一种是知识图谱,还有一种是深度学习.这都是目

前大数据知识发现中最重要的方法. 

大数据管理系统还没有像关系数据库那样成型,我国在大数据与云计算重点研发计划中,已经设立了面向

领域的大数据管理系统的两个项目:一个是支持工业大数据领域,一个是支持科学大数据领域.目标是结合领域

应用的特点,探索大数据管理系统的基础架构、核心功能和示范应用. 

3.3   大数据管理系统的应用特征 

大数据管理系统的应用到底长什么样?如何进行开发?目前也许还看不清楚.但是,我们认为以下几点值得

关注. 

(1) 以对象为中心进行数据组织,实现数据汇聚.不同于传统的信息系统,传统的信息系统是以业务为中

心的,数据需求来自于业务系统,数据组织是为了业务处理的高效率;大数据则不同,大数据管理系统

是以服务对象为核心,汇聚来自不同的业务系统的数据,包括不同种类、不同频度的数据等,构成大数

据以进行处理; 

(2) 以第四范式为解决问题的新模式.第四范式的另一种叫法是基于数据的科学发现方法,是相对于其他

3 种范式而言的,即实验观察、理论推导和计算机模拟.实验观察是最古老的解决问题的方法,例如,通

过实验获得经验,总结规律,形成新知识;理论推导是以数学为工具的方法;计算机模拟可以用于研究

核爆炸、天气演化等.不同于上述 3 种模式,大数据方法是通过积累大数据,并开发大数据上的数据挖

掘方法来发掘规律; 

(3) 以机器学习为主要应用类型.也许,一种称为 OLML(online machine learning)的应用将大量出现,即在

同一个大数据集上,多个用户都在训练自己的机器学习模型,并进行预测.如果我们将机器模型训练

看成是大数据不同数据子集上的计算的话,一个 OLML 就类似于一次 SQL 查询处理. 

3.4   小  结 

作为大数据管理的核心,大数据管理系统是一套面向大容量、多类型、快变化、低质量数据管理的系统软

件,该系统以量质融合的知识管理为中心,支持结构化、半结构化、非结构化等多类型数据的组织、存储和管

理,具备高可用和分布式可扩展的系统架构特征和不同级别的事务特征,提供类 SQL 的数据查询语言定义、操

纵、控制、可视化数据,支持快速的应用开发和系统运维.AsterixDB[56]是由学术界和工业界联合开发的、探索

面向大数据管理的一套开源系统.与 NoSQL 数据库相比,AsterixDB 提供了一套较为完整的类 SQL 语言来定义

和操纵数据.但该系统目前只支持单记录的事务,无法提供不同级别的事务一致性;系统的设计也不是面向知识

管理的,因此,该系统距理想中的大数据管理系统还有很长的一段路要走. 

4   大数据管理系统未来发展展望 

结合大数据管理系统正在经历以软件为中心到以数据为中心的计算平台的变迁以及软件基础设施化的大

数据时代特征,本节从数据模型、计算模式、系统架构、新硬件、自适应优化这 5 个方面展望大数据管理系统

的未来发展. 

4.1   多数据模型并存 

大数据应用的鲜明特征之一就是数据的多样性,既有结构化的关系数据、图数据、轨迹数据,也有非结构

化的文本数据、图片数据,甚至是视频数据等.淘宝的“双十一”就是这类典型的大数据应用.大数据管理系统的

一个基本要求就是能够支持结构化、半结构化、非结构化等多种数据类型的组织、存储和管理,形成以量质相

融合的知识管理为中心、并以此提供面向知识服务的快速应用开发接口.纵观现有的大数据系统,特别是以

NoSQL 数据库为主的大数据系统 ,走的仍然是一条一种数据模型解决一类数据的传统道路 .虽然也符合
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one-size-fits-a- bunch 的设计理念,但应用的要求仍然希望这里的“bunch”尽可能地接近“all”.具体来说,图数据库

支撑的是类似于社交网络、知识图谱、语义网等强关联数据的管理;关系数据库支撑的是人、财、物等需要精

细数据管理的应用;键值对数据库适合非结构化或宽表这类无需定义数据模式或模式高度变化的数据管理.在

新型大数据应用背景下,把多种类型的数据用同一个大数据管理系统组织、存储和管理起来,并提供统一的访

问接口 ,这是大数据管理系统的一条必经之路 .多数据模型并存下的数据管理会存在很多的技术挑战 ,具体 

包括: 

(1) 数据如何建模?关系数据库具有严格的关系数据理论,并从降低数据冗余度和数据异常两个维度辅助

数据建模.而在新的数据模型下,甚至是多数据模型下,如何进行数据建模是一个值得探索的课题; 

(2) 数据的访问提供统一的用户接口.多模型之间的数据如何交互和协同以及提供与存储层和计算层的

统一交互接口; 

(3) 对多数据模型混合的数据处理提供执行优化,通过统一的资源管理优化任务调度,通过性能预估优化

计算和通信等. 

4.2   多计算模式互相融合 

未来的大数据管理系统具有多计算模式并存的特点.目前,Hadoop、Spark[57]及 Flink 等主流大数据系统具

有不同的计算模式,系统通常会偏重于批任务模式或流任务模式中的一种,这些系统提供的用户接口也不统一.

然而在实际应用中,经常存在同时需要批任务、流任务处理的需求,例如淘宝的“双十一”就是批流融合的典型应

用.因此,未来的大数据管理系统需要对批、流计算模式进行统一设计,实现统一的能够进行批流融合的计算引

擎.同时,需要设计能够屏蔽底层不同计算模式差异的用户接口,方便使用. 

机器学习是大数据管理中另一类重要的计算模式.目前,学术界、工业界广泛使用 TensorFlow[58]、Spark 

MLlib[59]、Caffe[60]等系统处理相应机器学习任务.TensorFlow 能够以数据流图作为表示形式,在参数服务器开

发、执行机器学习任务;Spark MLib 基于 MapReduce 模型接口完成对大量数据的训练.这些系统仅关注机器学

习中的算法训练,而实际应用中存在多种计算模式混合的情况,且参数模型可达百亿维度,现有系统均无法解

决.因此,能够兼容高维机器学习计算模式,也是未来大数据管理系统的重要内容. 

大数据管理系统也应兼容交互式计算模式,满足日益增长的对交互式大数据分析应用的需求.现今,Hive 等

主流分析工具在易用性方面有较大的提升空间,目前主要由专业人员使用,普通分析人员较难掌握.同时,这些

交互式系统在与操作人员交互的过程中还存在操作延迟长等问题,更高效的智能交互计算模式也是未来大数

据管理系统需要考虑的方向之一. 

总之,大数据存在对批计算、流计算、机器学习、交互式计算等多种计算模式的需求.同时,数据存储量大,

无法对任一计算模式均保留一份数据,未来的大数据系统需要在同样存储数据的基础上支持多种计算模式.目

前主流的大数据系统均基于开源软件,各层开源软件可相互兼容.未来的大数据管理系统需要兼容这些主流的

大数据系统,同时,将存储、通用计算、专用计算分层,明确各层的接口,并在各层设计、实现兼容多种计算模式,

降低系统耦合性. 

4.3   可伸缩调整 

在软件基础设施化的大数据时代特征背景下,未来的大数据管理系统应以云计算为平台,具有更好的分布

可扩展、可伸缩调整特点,能够实现跨域的无缝融合.未来的大数据管理系统通过高速网络将不同的硬件资源

连接构成一个计算系统整体,互相配合,为终端用户服务.云平台上可以运行多类应用,不同的应用需要不同的

服务资源,因此系统配有多种存储与数据组织模块,可满足不同上层任务负载和计算模式的需求.系统面向多类

终端用户,用户可以根据需求选择、配置合适的存储架构和数据组织方式,针对特定应用,选择、组装对应的功

能模块,并可根据任务负载的强弱实时调整系统的规模和负载的分配策略.同时,针对不同用户的需求,对应用

进行深入理解,提取特征进行模型构建,实现弹性可伸缩调整是未来大数据管理系统的核心技术之一. 

目前的大数据管理系统通常使用分布式文件系统(例如 HDFS 和 Ceph)或者直通式键值系统管理数据的存
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储,并在此基础上对键值、文档、图等进行组织,构成 NoSQL 系统,为用户提供服务.NoSQL 系统提供了更灵活

的数据模型,但相对于传统 SQL 技术不具有强一致性,且通常只用于执行简单的分析任务.而未来的大数据管理

系统应具有 NewSQL[61]特性,可实现传统 SQL 和 NoSQL 间的平衡,具体包括:(1) 具有传统关系数据模型和传

统数据库的事务 ACID 一致性,用户可以使用 SQL 语句对系统进行操作;(2) 具有 NoSQL 可扩展等灵活特性,

能够利用高速网络和内存计算,实现对海量数据的存储管理和分析等功能,系统可伸缩调整. 

4.4   新硬件驱动 

大数据管理系统由硬件和软件两方面构成,软件技术可受益于硬件技术发展,同时也受硬件技术体系结构

特征和局限性的约束.通过对不同硬件设计合适的数据结构和算法可提升硬件效率.目前,硬件体系结构正在经

历巨大变革,在向专用硬件的方向发展.同时,各类新型存储、高速互联设备的出现也在改变以往大数据管理系

统中的设计与底层支持. 

近些年,以 GPU为代表的加速器件得到了迅猛发展[62],也有越来越多的大数据系统使用 GPU、Xeon Phi[63]、 

FPGA[64]等新硬件加速大数据管理任务.相对于传统管理系统,新硬件驱动的大数据管理系统可提供更快的负

载处理速度和更好的实时可视化及处理效果.虽然新硬件驱动为大数据管理系统提供了新思路,但也带来了一

系列需要解决的挑战. 

(1) 新硬件分配任务.不同种类的加速设备具有完全不同的体系结构特征,它们适合处理的任务特征不

同,因此在未来的大数据管理系统中,需要尽可能地使各加速设备处理合适的负载; 

(2) 数据传输.由于各设备可能独立接入系统,处理负载时需从主存复制数据到设备.因此,在进行任务分

配时,应充分考虑数据传输时间; 

(3) 新硬件下的数据结构和算法.传统系统中适合 x86 架构处理器的数据结构可能不适合 GPU、FPGA

等新硬件,需要考虑新硬件的执行特点有针对性地设计新的数据结构和算法. 

在存储和数据传输方面,新硬件也可发挥新的作用.以非易失存储器(non-volatile memory)[65]为代表的新介

质可进一步加速数据处理过程,如,在故障恢复时减少恢复时间等.在大数据管理系统的存储层级,有可能会有

多种存储类型,如何设计合适的数据存储也是新硬件驱动下系统设计重要的考虑因素.在分布式系统中,网络传

输可能是性能瓶颈,更快速的数据传输速度和新的网络技术,如 RDMA[66]、Infiniband[67]等,可以缓解以往分布式

系统中的数据传输瓶颈,如何利用这些新技术也是未来大数据管理系统设计的重要内容. 

4.5   自适应调优 

目前,大数据管理系统通常采用分布式文件系统和直通式键值存储等开源存储系统,并在这些开源系统的

基础上构建以键值对、文档等为主要数据组织的 NoSQL 系统.虽然目前的系统能够为大数据提供存储服务,且

能够进行系统扩展,但系统功能相对单一,面向复杂的计算模型和负载任务通常显得自适应能力不足,缺少必要

的可伸缩调整.开发新型的能够自适应多种计算模型和任务的可伸缩调优技术,是未来大数据管理系统的发展

方向.未来大数据管理系统的存储需要支持具有不同访问特征的计算模型和任务,如何针对不同模型自适应地

调整内部模块、选择合适的存储以及如何对于不同任务按需分配不同的存储资源进行自适应的弹性调优(例

如,通过分析系统日志来优化软件系统配置的方法[68]),是未来大数据管理系统在数据存储方面需要重点考虑的

内容. 

未来的大数据管理系统应能够基于不同的存储介质和存储架构有效地对数据进行组织,并根据上层计算

模型的访问模式自适应地选择合适的模块,同时能够做到根据不同任务需求分配资源.具体可包括:(1) 支持多

种类型存储,如具有高并发、低延迟的直通式键值存储和分布式存储等;(2) 支持主流数据模型,能够对数据进行

高效组织,如对关系模型和图模型的数据提供统一访问接口,同时采用合适的数据划分策略,通过预估减少系统

在存储层和计算层间的数据传输量;(3) 支持多种计算模式和混合任务的自适应调优,通过对不同存储类型和

数据类型进行组织,对混合计算模型和任务构建性能模型,自动选择合适的存储模块并进行调优;(4) 支持大数

据存储的可伸缩调整和容错,能够根据数据和任务类型提升不同类型存储的效率,并能面向不同任务准确地分
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配合适的资源. 

5   总  结 

本文回顾了数据管理的发展历史,指出了大数据的开放性特征使得传统关系数据库中的三大核心技术 

——关系模型、查询优化、事务处理技术均无法满足大数据的管理要求.大数据时代背景下,数据管理技术的

设计理念从原来关系数据库的 one-size-fits-all 转变到 one-size-does-not-fit-all,人们开始尝试研发适合自己应用

的大数据系统.现阶段,主流的大数据管理系统生态具有明显的分层结构,各类子系统独立发展,通过采用松耦

合的方式进行组装,构建为完整的大数据管理系统.通过对大数据管理系统应具备的数据特征、系统特征和应

用特征的分析,指出大数据管理系统技术还在快速进化之中,并给出了大数据管理系统的概念说明.最后,本文

从数据模型、计算模式、系统架构、新硬件、自适应优化这 5 个方面对大数据管理系统的未来发展趋势作了

预测. 
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